Alternance développeur

https://antoinebiogeau.github.io/portfolio_Antoine/index.html

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

2022-2023 : AXDANE

Travail en alternance pour la Société AXDANE.

Poste occupé : chef de projet.

Création de plugin Altassian en Python et Java Script.
Développement des applications cloud.

2021-2022 : L’ATELIER de LIMAGE

Stage de développeur web : Réalisation d’un site avec
espace de réservation en ligne pour cours de dessins et
studio photos.

2020-2021 : GARAGE MOTRIO
Stage de développeur web : Création d’un site internet
présentant I’entreprise et ses activités.

PROJETS

Trailer Univers Multiples : Création d’un trailer de 30 secondes
sur le théme des Univers multiples + création d’une Map Unity +
scénes Blender.

Worms : Réalisation d’un jeu en Python dans le style du jeu clas
sique Worms. Création d’un plateau de jeu en mode plateforme
avec minimum 2 joueurs et 2 armes.

Jeu d’arcade : Création d’un jeu vidéo de course arcade solo et
multijoueurs en utilisant I’environnement de développement du
jeu vidéo Unity.

Création de différents circuits, de I’environnement 3D, de plu-
sieurs points de vue proposés aux joueurs. Jeu disponible en 2
langues.

Page publicitaire : Développement d’une page publicitaire pour
une chaine de streaming dans le but de conquérir de nouveau
abonnés. Création de la base de données - d’une charte gra-
phique et d’une maquette statique sans CSS.

Application : Création d’une application JAVA de gestion du
personnel de la M2L ( Maison de la Lorraine).Création et modéli-
sation de I'interface graphique.



